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Obligatorisk projektopgave

En virksomhed har nogle produktionslinier, som kører uafhængigt af hinanden.

Det betyder for eksempel, at hvis der sker et uheld ved en produktionslinie, så at den standser, så har dette ingen indflydelse på de andre linier.

Man kan også tænke sig den mulighed, at man manuelt kan standse en produktionslinie eller sætte den i gang.

Produktionslinierne producerer produkter.


Inden produktet forlader produktionslinien, er det blevet forsynet med en etikette, der som minimum indeholder følgende oplysninger:


Produktionslinie-nr og et produktnr (fx et fortløbende nr pr. produktionslinie)


Vægt

Andre oplysninger kunne være


Dato/tid


Produktbeskrivelse

(men det er frivilligt at medtage disse)

Produkterne lægges på et produktionsbånd, som fører dem til en sorteringsenhed. Her bliver produkterne sorteret efter vægt og lagt ud på 2 pakkelinier:


Linie 1:
vægt1  produktets vægt  vægt2


Linie 2:
vægt2  produktets vægt  vægt3

Produkter med vægt < vægt1 eller vægt > vægt3 pakkes ikke.

Disse produkter benævnes i det følgende som garbage (skrald).

På linie 1 og 2 pakkes produkterne i kasser med 10 i hver kasse. Disse forsynes med et identifikationsnr (unikt) og samlet vægt.

Når en kasse er pakket, bliver oplysningerne om kassens produkter gemt i en central relationel database. Disse data kan senere bruges til at spore fejl, hvis der senere viser sig produktfejl.

For at have en oversigt over garbage-produkterne, ønskes en løbende optælling af antallet af disse.

Der skal udvikles et program med tråde, der kan simulere ovenstående.

Programmet skal have et kontrolpanel (dialogbox), som altid viser det aktuelle indhold i de forskellige buffere, hvor mange produkter hver enkel produktionslinie har produceret, antal kasser af hver slags samt antallet af garbage-produkter.

Endvidere bør man kunne starte/standse enhver af produktionslinierne.

I skal ikke bruge en masse tid på at lave flotte GUI-elementer. Gem det til senere, hvis der bliver overskud af tid!

Lad være med at lade produktionslinierne producere for hurtigt. Det er urealistisk og medfører let programfejl.

Det skal afleveres en rapport, der som minimum indeholder:

· Overordnet beskrivelse af gruppens løsning

· Gruppens konklusion

· Flow patteren for systemet

· Kontrolpanelets indhold og layout

· Beskrivelse af, hvorledes flow patterns er omsat til konkrete klasse og sammenhængen mellem disse (strukturdiagram)

· Beskrivelse af klasserne afsluttende med (det væsentlige) af headerfilerne

· Beskrivelse af væsentlige/udvalgte programdele

· Bilag: alle headerfiler samt de vigtigste dele af cpp-filerne

Til kode anvendes den ikke-proportionale skrifttype Courier New i fx skriftstørrelse 10 pkt.

Programmet skal demonstreres.

Grupper: 1 – 4 studerende/gruppe.
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NB!
Husk, at det er en betinglese for at fortsætte på 4. semester, at den obligatoriske opgave afleveres rettidigt og godkendes.

Der er mulighed for én genaflevering.

God fornøjelse
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Eksempler på produktionslinier


Tænk fx på


Indleveringssted for bagage, som afleveres, vejes og forsynes med stregkode-labels i en lufthavn (bagagen sorteres og pakkes efter andre kriterier end beskrevet i opgaven)


En fødevarevirksomhed, hvor nogle produktionslinier laver ensartede produkter, der kun afviger fra hinanden i vægt (fx bakker med hakkekød, T-bone steaks, frugt, ost el. lign.)


Dandy tyggegummifabrik, hvor udvælgelse og pakning i øjeblikket sker manuelt, men hvor printning på kasserne er styret af et program, og hvor data om hver eneste kasse gemmes i en stor database)








