Multi-tier applikation baseret på DCOM i Borland C++ Builder

Formålet med denne note er at dokumentere udviklingen af en multi-tier applikation i Borland C++ Builder. Applikationen bliver udviklet efter en klient-server model baseret på distribution ved hjælp af DCOM.

Applikationen opbygges og udvides i en række trin. I første trin er det planen at lave en 2-tier løsning med et server program, som kan vedligeholde en database. Opdateringer til databasen modtages fra et antal klient programmer. Server programmet opbygges med en brugergrænseflade, som skal gøre det muligt at kontrollere at databasen bliver opdateret korrekt.
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Selve databasen er opbygget i MS Access består af følgende felter:
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Start med at oprette en ny projekt gruppe. Heri oprettes først en ny applikation med navnet DCOM2ServerA. Denne applikation forsynes med et skærmbillede efter ovenstående forbillede.
Serveren skal formidle funktioner med følgende specifikation:

void AddMsg(BSTR Who, DATE When, BSTR What)

Der oprettes en ny række i MsgLog databasen. ItemNo sættes til det næste nummer i rækken. Felterne Who, When og What overføres som parametre fra klientprogrammet.

BSTR GetMsg(long ItemNo)

Hent rækken med ItemNo i MsgLog databasen.

long GetMsgCount()

Hent antallet af rækker i MsgLog databasen.

